Kategorie

j.m.

Liczba

Opis

zestaw parawandéw wyciszajacych

szt

Zestaw zawiera parawany wyciszajgce ze sztywng rama obciggnietg materiatem, ustawianych na
metalowych podstawkach z aluminium, zestaw zawiera dwa parawany niskie i dwa wysokie

tablica scienna lustro

szt

Element scienny "LUSTRO " ufozenie w kwadracie stwarza wiele réznych perspektyw , ktére
czynig spojrzenie w lustro jeszcze bardziej interesujgcym. Dzieci mogg patrze¢ w lustroi ze
wszystkich perspektyw poprzez obracanie ptyty, poszczegdlne ekspozycje wobec swiatta i refleksy,
stanowig baze do eksperymentowania .

Modyfikator gtosu

szt

Modyfikator gtosu wzmacnia i znieksztatca wypowiedzi, umozliwia osiggnaé az pie¢ efektdw zmiany
gtosu. Rozbudza che¢ wypowiadania sie.

Znaki drogowe i dobre wychowanie

Gra planszowa pozwalajgca na gre samym z sobg, Duza plansza zacheca do ruchu, spontaniczne;j
aktywnosci, radosci rozwija spostrzegawczos¢ i koordynacje wzrokowo-ruchowg, pozwala na szybkie
przyswajanie wiedzy, ¢wiczy pamieé i wyobraznie przestrzenna.

Dysk do balansowania duzy

szt

Potgczenie zabawy i ¢wiczenia dla dzieci i dorostych. Dysk pozwala na ¢wiczenie i wzmacnianie zmystu
rownowagi, uczy koordynacji ruchowej i wzrokowo - ruchowej. Poruszajgca sie w rowku wokoét dysku
pitka skupia uwage dzieci w trakcie ¢wiczen .

Laski gimnastyczne w stojaku

kpl

W komplecie znajduje sie 40 lasek, po 10 w kazdym kolorze. Laski wykonane sg z malowanego drewna
dtugos$é do 60 cm

chusta animacyjna tarcza rzut do celu

szt

Chusta posiada cztery barwne okregi, kazdy w innym kolorze. Spetnia najwazniejsze funkcje klasycznej
chusty animacyjnej, jednoczesnie tworzy nowe mozliwosci kreatywnej zabawy i animacji. To doskonaty
sposdb na uatrakcyjnienie zaje¢ prowadzonych zaréwno dla dzieci, jak i dorostych. Umozliwia zabawe z
dzie¢mi w kazdych warunkach, integruje oraz pobudza wyobraznie i kreatywnos¢. Zabawa z chustg
zrecznosciowg tworzy wiele okazji do integracji zespotu, angazuje wszystkie zmysty, rozwija wyobraznie.
trenuje koordynacje wzrokowo-ruchowa.

jezyk dtugi mata korekcyjno - masujaca

szt

Mata korekcyjno- masujaca, ktdra dziata na miesnie krétkie stopy, koryguje ptaskostopie, poprawia
krazenie krwi.

Tablet

szt.

tablet dla ucznia; system android, przekatna ekranu 10, 1, rozdzielczos¢ 1280-800, czestotliwosc
procesora 1,1 GHz, pamie¢ 16 GB, pamie¢ RAM 2 GB, pojemnosc karty pamieci 128 GB

10

zestaw instrumentéw

zestaw

zestaw powinien by¢ przechowywany w walizce i zawiera¢ co najmniej 14 instrumentdéw, np. tamburyn,
tamburyn z membrang, marakasy, talerze, kastaniety, pudetka akustyczne, tréjkat z pateczka, raczka z
dzwoneczkami, cymbatki z pateczkami, tonblok z tarkatonblok z paateczka, mate dzwoneczki.

11

watki

zestaw

Zestaw drewnianych watkéw z kolorowymi wypetnieniami (np.dzwoneczki, drewniane koraliki lub
krysztatki), ktére wydajg rézne dzwieki podczas zabawy. Zacheca dzieci do potrzgsania nimi, obracania i
obserwowania ich wnetrza




12

drewniana 6semka

szt.

Lekka, dwustronna zabawka wykonana z drewna. Jedna strona z torem prostym, druga z torem
zabkowanym, ktéry wywotuje niewielkie drgania rak w trakcie toczenia kulki. Cwiczenia z 6semka
usprawniaja koordynacje wzrokowo-ruchowg, wptywajg korzystnie na orientacje przestrzenng, pamieé,
koncentracje, rozréznianie kierunkdw oraz wspomagajg terapie zaburzen typu dysleksja i dysgrafia.
Zestaw zawiera trzy kulki kulke. Moze sie nig bawi¢ dwoje dzieci jednoczesnie.

13

pudetko z misiem

szt.

Pomoc edukacyjna stuzgca do zrozumienia pojec: w srodku, obok, miedzy, w, nad, pod itp. Uczy
rozumienia i nazywania stosunkéw przestrzennych poprzez manipulowanie przedmiotami, zawiera
drewniane pudetko i maskotke misia

14

sensoryczna gasienica

szt.

Sensoryczno-manipualcyjna, kolorowa gasienica. Kazdy z elementdw jest inny. Na pierwszym
umieszczono gtowe z wypetnieniem z miekkiej pianki, na drugim - koraliki, w trzecim znajduje sie
szeleszczaca folia, czwarty i pigty (wykonany z mitej w dotyku tkaniny) mozna wypetni¢ dowolnym
materiatem, a szdsty zawiera groch. Elementy t3czg sie ze sobg w rézny sposdéb (rzepy, napy,
sznurowanie), co stanowi dodatkowg atrakcje dla maluchdw i usprawnia motoryke dtoni. Gasienica
rozwija zmyst dotyku oraz percepcje wzrokowa.

15

mtynek pozytywka

szt.

Lekka, metalowa puszka, w ktérej umieszczony jest mechanizm grajacy. Dziecko krecac korbkg styszy
wydobywajace sie z zabawki dZzwieki, ktére przypominajg przyjemne dla ucha "melodyjne pstrykanie".
Zabawka stymuluje uktad stuchowy oraz usprawnia rgczke dziecka. Dzwiek wydobywajacy sie z puszki ma
kojacy wptyw na dzieci pobudzone i agresywne

16

metalowe dzwonki

szt.

Dzwonki rurkowe wykonane z aluminium, na drewnianej podstawie.

17

tabliczka scienna ston

szt.

Tabliczki w ksztatcie sympatycznych zwierzatek z aplikacjami sensorycznymi. Wykonane z kolorowej ptyty
mdf o gr. 15 mm, do przykrecenia do $ciany. Elementy manipulacyjne stymulujg zmyst dotyku i rozwijajg
sprawnos¢ motoryczng, ciekawa kolorystyka przycigga wzrok, niektére aplikacje wydajg rowniez dzwieki.
Elementy montazowe w zestawie.

18

skrzynia "Pirat" zielono-zétta

szt.

Skrzynia wyposazona w wygodne kotka utatwiajgce przemieszczanie, praktyczne zatrzaski oraz specjalne
otwory odprowadzajgce powietrze. ® pojemnos$¢ co najmniej 50 |

19

czytanie ze zrozumieniem-wybor tekstow
dla klasy 7

szt.

Czytanie ze zrozumieniem to ¢wiczenia skierowane do ucznidw klasy 1. Teksty, pisane odpowiednio duzg
czcionkg i skonstruowane wedtug zasady narastania poziomu trudnosci, majg na celu usprawnianie
umiejetnosci czytania. Pierwsze, proste czytanki zbudowane s3 z sylab otwartych; kolejne z nieco
trudniejszych sylab az do tekstéw z dwuznakami i spétgtoskami miekkimi. Umieszczone pod nimi zadania
stuzg ¢wiczeniu rozumienia czytanego tekstu.

20

¢wiczenia operacji myslowych

szt.

Cwiczenia operacji myslowych s3 przeznaczone dla osdb, ktére maja trudnosci z przetwarzaniem i
porzadkowaniem informacji. S polecane dla dorostych i mtodziezy szkolnej z zaburzeniami komunikacji
jezykowej, wystepujacej w wyniku: afazji, dysleksji, obnizonej sprawnosci intelektualnej, niedostuchu.




21 ¢wiczenia operacji myslowych cz.2 szt. 1 Cwiczenia operacji my$lowych sa przeznaczone dla 0sdb, ktére maja trudnosci z przetwarzaniem i
porzagdkowaniem informacji. S polecane dla dorostych i mtodziezy szkolnej z zaburzeniami komunikacji
jezykowej, wystepujacej w wyniku: afazji, dysleksji, obnizonej sprawnosci intelektualnej, niedostuchu.

22 | tabliczka informacyjna z grafika stoneczka | szt. 5 Tabliczki wykonane z lakierowanej sklejki, z okienkiem z pleksi, do zawieszenia na $ciane. Pozwalaja w
atrakcyjny sposdéb oznaczyé nazwe pomieszczenia, wym. 21 x 26,5 cm

23 | tabliczka informacyjna z grafika motylka szt. 5 Tabliczki wykonane z lakierowanej sklejki, z okienkiem z pleksi, do zawieszenia na $ciane. Pozwalaja w
atrakcyjny sposéb oznaczyé nazwe pomieszczenia, wym. 21 x 26,5 cm

24 puf piankowy szt. 20 pokryty miekka piankg oraz tkaning PCV, wymiar 120x40x40cm

25 lupa elektroniczna szt. 1 przenosna lupa elektroniczna z wygodnym 5-calowym wyswietlaczem LCD, z wygodng raczka

26 Worek do boksowania ztosci szt. 1 Worek do boksowania ztosci jest jednym ze sposobdw bezpiecznego odreagowywania ztosci -
przyprowadzajgc rozztoszczone dziecko do worka pomagamy mu rozpoznaé odczuwane emocje, nazwac
je oraz dajemy mozliwos¢ poradzenia sobie z nimi. Worek do boksowania ztosci przeznaczony jest dla
dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Wykonany zostat z trwatej i zmywalnej tkaniny PCV,
ma ksztatt walcowatej poduszki. Worek powinien byé potozony w takim miejscu sali, aby zapewni¢
korzystajgcemu z niego dziecku fatwy dostep i jednoczesnie dyskrecje. ¢ wym. 26 x 45 cm

27 Poduszki emocje zestaw 3 Poduszki wykonane z trwatej tkaniny PCV, tatwej do utrzymania w czystosci, wypetnione gabka.
Przedstawiajg wyrazy twarzy do takich uczu¢ jak: radosé, smutek, ztos¢, zaskoczenie, zadowolenie, strach.
Wymiarem dopasowane do stojaka na poduszki (100174 lub 100937). 6 szt. ® $r. 30 cm ® wys. 8 cm

28 Plansza do wytupywania ztosci szt. 1 Bardzo wazne jest, by dziecko mogto na co dzien roztadowywac ztos¢, ale w sposéb bezpieczny dla siebie

i otoczenia, w ktorym przebywa. Plansza do wytupywania ztosci jest jednym ze sposobdéw bezpiecznego
odreagowywania ztosci - stosujgc te metode pomagamy dziecku rozpoznac odczuwane emocje, nazywac
je oraz dajemy mozliwos¢ wyrazenia uczué, a tym samym poradzenia sobie z nimi. Plansza do
wytupywania ztosci przeznaczona jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Zostata
wykonana z trwatej i zmywalnej tkaniny PCV - na czerwonym tle umieszczone sg z6tte kontury
,rozztoszczonych” stép. e wym. 44 x 44 cm




29

wyzloszczacz

szt

Miekka gruszka wypetniona granulatem, pokryta trwatg tkaning PCV, z nadrukowang grozng mina.
Przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym do roztadowywania ztosci w
bezpieczny sposdb.

Gruszka powinna leze¢ w rogu klasy lub w kaciku do wyrzucania ztosci, moze by¢ do niej dotgczona
tabliczka do powieszenia na $cianie z napisem i strzatka: TU WYRZUCAMY ZtOSCI.

Dzieci mogg korzystac z wyztoszczacza w chwilach pobudzenia emocjonalnego, zgodnie z
udzielonymi im wczesniej przez nauczyciela wskazéwkami (zawartymi w dotaczonej instrukcji).

30

Jak odreagowac emocje

szt.

Pomoc majaca na celu wskazanie dziecku, ktore odczuwa smutek lub ztos$¢, sposobéw na bezpieczne
roztadowywanie tych emocji. Mozliwosci odreagowania smutku i ztosci zostaty przedstawione za pomoca
rysunkéw-symboli. Pokazujgc dziecku plakat pomagamy mu rozpozna¢ odczuwane emocje, nazwac je
oraz dajemy mozliwo$¢ wybrania sposobu poradzenia sobie z nimi. Pomoc dla dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Do planszy zatgczona jest krétka instrukcja dla nauczyciela,
wyjasniajgca na czym polegajg poszczegdlne metody roztadowywania wybranych emocji. ® wym. planszy
68 x 48 cm

31

Pitki emotki

zestaw

Wykonane z pianki poliuretanowej miekkie piteczki z dwustronnie nadrukowanymi buzkami-
emotikonkami. e 20 szt. e $r. 4,6 cm

32

zegar emogji

szt.

Zegar emocji uwzglednia osiem stanéw emocjonalnych jakie moga towarzyszy¢ dziecku w réznych
sytuacjach w szkole oraz informuje, w jaki sposéb uczerh moze poradzi¢ sobie z ich wyrazeniem.

Dziecko ustawiajac wskazowke zegara na odpowiedni symbol emocji (np. zto$¢, rados¢) informuje o tym,
w jakim jest nastroju jednoczes$nie otrzymujac obrazkowa podpowiedz, jak w bezpieczny i akceptowalny
sposéb moze jg odreagowac (np. skorzystaj z plakatu Eliksir klasowych uczug).

34

Nasze emocje - gra memory

szt.

Celem gry memory jest rozwijanie pamieci mechanicznej dzieci, doskonalenie umiejetnosci koncentracji
uwagi, ksztattowanie dojrzatosci emocjonalnej i spotecznej dzieci, poznawania stownictwa dotyczacego
uczuc¢ i emocji, rozpoznawania ich na podstawie mimiki twarzy oraz gestow. Catos¢ umieszczona w
drewnianej skrzynce. ® 40 elem. o wym. 4 x 8 cm z kolorowymi obrazkami zwierzatek wyrazajgcymi rézne
emocje ¢ skrzynka o wym. 23 x 10,5 x 5,5 cm z wysuwanym wieczkiem e instrukcja z propozycjami
zabawy

35

Twarze i emocje

szt.

Zabawa z zestawem pozwala na poznawanie stownictwa dotyczgcego uczué i emocji, rozpoznawania ich
na podstawie mimiki twarzy i ksztattowanie dojrzatosci emocjonalnej i spotecznej dzieci. ® wym. twarzy
18,5 x 21 cm ¢ 3 x kartonowe lustro ¢ 3 x kartonowy ksztatt twarzy e 3 x ksztatt twarzy z tworzywa ¢ 13 x
twarz z tworzywa przedstawiajgca emocje ¢ strunowa torebka e plakat papierowy A3




36

Drzewko smutku i radosci

szt.

Celem zabawy drzewkiem jest rozwijanie emocjonalnosci dzieci, tzn. umiejetnosci rozpoznawania i
nazywania przezywanych emocji, rozwijanie kompetencji spotecznych i umiejetnosci prawidtowego
postugiwania sie mowa czynng dziecka, wzbogacenie stownictwa dzieci, ksztatcenie kompetencji
jezykowych, wdrazanie do komunikacji werbalnej w zakresie przezywanych emocji, a takze niewerbalnej,
wyrazanie emocji za pomoca gestow i mimiki, nabywanie umiejetnosci radzenia sobie ze swoimi
emocjami i przezywanymi uczuciami. Zawarto$¢ pomocy: e 2 drzewka: radosne i smutne o wym. 75 x 120
cm, wykonane ze sklejki brzozowej w kolorze naturalnym, lakierowane e 2 stabilne stojaki z
antyposlizgowga podktadka e 36 listkdw wykonanych ze sklejki o wym. 10 x 15 cm w kolorze zielonym ¢ 34
drewniane kotfeczki w kolorze zielonym e kostka do gry z ilustracjami radosci i smutku e Iniany woreczek e
instrukcja z propozycjami zajec

37

Zestaw listkéw do 089003

szt.

Zestaw dodatkowych listkdw do Drzewka smutku i radosci (089003, sprzedawany osobno) jest
wzbogacony o ilustracje, dlatego nauczyciele efektownie mogg pracowac z najmtodszymi. Kazdy listek
zawiera kolorowg obrazek poswiecony konkretnej emociji.

¢ 36 drewnianych listkéw z kolorowymi ilustracjami emocji (18 pozytywnych i 18 negatywnych) o wym.
15x10cm

e kostkaowym. 4 x4 x4 cm

» woreczek Iniany

38

Ekspresje - uktadanka

szt.

Gra rozwijajaca u dzieci umiejetnosé rozpoznawania i wyrazania emocji (m.in. radosci, smutku, strachu,
ztosci itp.). Dodatkowo zabawa stymuluje rozwdj spostrzegania wzrokowego, koordynacji wzrokowo-
ruchowej, umiejetnosci planowania. Gra wykonana z drewnianych tabliczek, wyrazajacych konkretne
emocje. Do zestawu dofaczone zostaty 3 drewniane kostki z rysunkami czesci twarzy (zgodne z obrazkami
na tabliczkach). Zabawa polega na uktadaniu twarzy zgodnie ze wskazaniami kostki, dzieki czemu
powstajg zabawne kompozycje. Catos¢ umieszczona w estetycznym, drewnianym opakowaniu. ¢ 18 elem.
(6 tabliczek przedstawiajgcych wtosy, 6 - oczy, 6 - usta), z ktérych da sie utozy¢ 6 twarzy

39

Gra - dopasuj emocje

szt.

Zestaw maskotek i kart, ktére umozliwiajg dzieciom poznawanie réznych emocji, nazywanie ich,
rozpoznawanie w zyciu codziennym. ¢ praktyczne kartonowe pudetko z uchwytem e 9 haftowanych
poduszeczek z filcu 0 wym. 11 x 9 cm e 15 kartonowych kart o wym. 8,5 x 8,5 cm




40

Misiowe zasady dobrego zachowania

szt.

Gra pomoze najmtodszym dzieciom nauczyc sie stosowania podstawowych zwrotéw grzecznosciowych
(prosze, dziekuje, przepraszam, dzien dobry). Zestaw sktada sie z 4 misiéw-pudetek odpowiadajgcych
wspomnianym zwrotom grzecznosciowym oraz 24 kart przedstawiajgcych osoby, przedmioty lub
sytuacje, ktdre wymagajg uzycia zwrotu grzecznosSciowego. Zadaniem dziecka jest podpowiedzie¢
misiowi, co powinien powiedzieé — czyli posegregowanie kart do odpowiednich misiéw-pudetek, tak by
tres¢ karty byta zgodna ze zwrotem grzecznosciowym, jaki powinien by¢ uzyty przez misia.

41

Prosze, dziekuje, przepraszam - gra

szt.

Gra uczy dzieci kulturalnego zachowania wzgledem innych. Sktada sie z 12 kartonowych kart formatu A6,
podzielonych na 2 zestawy. Pierwszy to rdzne zwroty grzecznosciowe: prosze, dziekuje, przepraszam,
dzien dobry, do widzenia, powodzenia. Drugi to nazwy réznych sytuacji i miejsc: szkota, dom, spotkanie z
rowiesnikami, gra na komputerze, telefon, hobby. Pomoc umozliwia réznorodne ¢wiczenia zwigzane ze
zwrotami grzecznosciowymi i wymyslaniem zachowania odpowiedniego w danej sytuacji. Do gry nalezy
dokupi¢ Kostke z kieszonkami (101215, sprzedawana osobno). Po wtozeniu kart ze zwrotami
grzecznosciowymi do kostki, dziecko rzuca nig, a nastepnie wymysla sytuacje , w ktorej nalezy uzy¢
wyrzuconego zwrotu. Gdy mamy dwie kostki, dziecko rzuca jednoczesnie obiema kostkami, a potem
wymysla historie, w ktérej w konkretnej sytuacji uzyty moze zosta¢ okreslony zwrot grzecznosciowy.

42

Rozwigzywanie konfliktow w domu

szt.

Zestawy zawierajg 7 krotkich historyjek z zycia domowego z dwoma zakornczeniami do wyboru. Dzieci
podejmujac decyzje o zakoriczeniu danej historyjki poznaja jej konsekwencje. Dzieki temu uswiadamiajg
sobie zwigzki przyczynowo-skutkowe wtasnych zachowan, co daje mozliwos¢ zrozumienia i przyswojenia
zasad zachowania i wspoétdziatania w spoteczenstwie. Dodatkowym atutem jest ptyta CD z nagraniem w
jezyku polskim. e 30 kart z ilustracjami o wym. 16,5 x 13,5 cm

43

Rozwigzywanie konfliktéw w szkole

szt.

Zestawy zawierajg 7 krétkich historyjek z zycia domowego z dwoma zakoriczeniami do wyboru. Dzieci

44

Rozwigzywanie konfliktow - ktamstwo

szt.

Zestawy zawierajg 7 krotkich historyjek z zycia domowego z dwoma zakornczeniami do wyboru. Dzieci
podejmujac decyzje o zakoriczeniu danej historyjki poznaja jej konsekwencje. Dzieki temu uswiadamiajg
sobie zwigzki przyczynowo-skutkowe wtasnych zachowan, co daje mozliwos¢ zrozumienia i przyswojenia
zasad zachowania i wspétdziatania w spoteczeristwie. Dodatkowym atutem jest ptyta CD z nagraniem w
jezyku polskim. e 30 kart z ilustracjami o wym. 16,5 x 13,5 cm

45

Tolerancja i wspoétpraca

szt.

Na kazdej z dwunastu tablic umieszczone sg cztery obrazki, prezentujace rézne zachowania dzieci. Jedno
z zachowan jest niewtasciwe lub groZzne dla zdrowia. Zadaniem graczy jest jego wskazanie i oznaczenie
czerwonym krzyzykiem. Obserwacja dzieci podczas gry pozwala ocenié, na ile znajg i rozumiejg okreslone
normy spofeczne oraz zasady bezpiecznego zachowania sie. Pomoc utatwia przyswajanie przez dzieci
zachowan akceptowanych przez otoczenie, zapewniajacych bezpieczng nauke i zabawe. 12 tablic e 12
czerwonych krzyzykéw e dla 12 graczy




46

Uczucia, zdrowie i bezpieczeristwo

szt.

Interesujace historyjki obrazkowe, ktérych tematyka nawigzuje do uczué, bezpieczerstwa i zdrowia. Na
kazdej planszy przedstawione s3 cztery rézne sytuacje, z ktdrych dziecko ma wybraé jedng zfg -
zaznaczajgc czerwonym krzyzykiem. Bardzo ciekawe historyjki, ktére uczg spostrzegawczosci, logicznego
myslenia i kojarzenia faktéw. Rozwijajg stownictwo, umiejetno$¢ nazywania emocji oraz uczg, jak zadbaé
o zdrowie i bezpieczenstwo swoje, a takze innych. e 12 tablic ® 12 czerwonych krzyzykéw e dla 12 graczy

47

Obrazy - co sie zadziato?

szt.

Obrazki przedstawiajace 32 sytuacje problemowe (kazda zawiera 3-7 obrazkéow), w ktérych moze znalezé
sie dziecko w domu, szkole, sklepie, grupie réwiesnikdw. Dziecko ma za zadanie opowiedzie¢, co
przytrafito sie postaciom przedstawionym w historyjce, jakie emocje wywotato dane zdarzenie, jak nalezy
sie zachowaé w podobnej sytuacji. Zabawa rozwijajgca u dzieci empatie, rozumienie norm spotecznych,
przewidywanie skutkéw wtasnego postepowania. ® 143 karty o wym. 9 x 9 cm
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Jak to sie stato?

szt.

Gra edukacyjna Jak to sie stato ma na celu ¢wiczenie myslenia przyczynowo skutkowego oraz
uswiadomienie dzieciom konsekwencji nieprzestrzegania podstawowych zasad bezpieczeristwa.

Gra sktada sie z 4 magnetycznych plansz formatu A3 przedstawiajgcych rézne sytuacje, w ktorych
konieczna jest interwencja przedstawicieli stuzb ratowniczych (strazaka, policjanta, lekarza i ratownika)
oraz z 16 mniejszych magnetycznych obrazkow (po 4 obrazki do kazdej tabliczki), przedstawiajgcych
niebezpieczne zachowania, ktére mogty doprowadzi¢ do danych wydarzen.

Gra edukacyjna polega na:

Bobieraniu do duzej planszy mniejszych obrazkéw wedtug zasady &bdquo;Jakie zachowanie mogto
doprowadzi¢ do danej sytuacji oraz

Bpowiadaniu historii o tym (co doprowadzito do niebezpiecznej sytuacji, jakie sg ich konsekwencje, jak
nalezy sie zachowac, a czego nie wolno robi¢ w okreslonych sytuacjach )

Sktad:

- 4 tabliczki rozmiaru A3

- 16 magnetycznych obrazkéw 6 x 6 cm

Gra edukacyjna Jak to sie stato dedykowana jest do przedszkoli, szkét, uczy jak unikac niebezpiecznych
sytuacji.

Gra edukacyjna Jak to sie stato umozliwia realizacje zatozen ustawy programowej w odniesieniu do
koniecznosci opanowania przez dziecko umiejetnosci przyjmowania konsekwencji swojego postepowania
oraz wiedzy z zakresu dbania o bezpieczenstwo wtasne i innych osdb.
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Mate litery magnetyczne

zestaw

Kolorowe litery ufatwiajgce poznawanie oraz zabawe z alfabetem, kazda z liter powinna posiada¢ magnes
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Magnesy tablicowe kolorowe

zestaw

Zestaw 60 okragtych kolorowych magneséw dla ucznidow Szkoty Podstawowej, wykonanych z trwatego
materiatu




